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bŀ ǿǎǘťǇƛŜ ƴŀƭŜȍȅ ȊŀȊƴŀŎȊȅŏΣ ȍŜ ǇǊƻƎǊŀƳ {t[!{I 9ƴǘǊȅ 9ŘȅǘƻǊ ƧŜǎǘ ŀǇƭƛƪŀŎƧŊ ŘŀǊƳƻǿŊ ƛ ōŀǊŘȊƻ ǇǊƻǎǘŊ 

ǿ ǳȍȅŎƛǳΦ tƻƴƛȍŜƧ ȊƻōŀŎȊȅŎƛŜ ƪǊƻƪ Ǉƻ ƪǊƻƪǳ Ƨŀƪ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿŀŏ ǇƻǇǊŀǿƴŜ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜ Řƻ ȊŀǿƻŘƽǿ 

ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘŀƴŜ ǿȅƳŀƎŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ƻǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊŀΦ 

 

INSTALACJA PROGRAMU SPLASH ENTRY EYTOR 

 

Pierwszym krokiem jest pobranie programu SPLASH Entry Edytor.  W pasku adresu naszej 

ǇǊȊŜƎƭŊŘŀǊƪƛ ǿǇƛǎujemy adres www.splash-software.ch ƛ ǇǊȊŜŎƘƻŘȊƛƳȅ Řƻ ŘȊƛŀƱǳ ǇƻōƛŜǊŀƴƛŀ 

darmowego oprogramowania. 

bŀǎǘťǇƴƛŜ ƪƭƛƪŀƳȅ ƴŀ ǇǊƻƎǊŀƳ {t[!{I 9ƴǘǊȅ 9ŘȅǘƻǊ i zapisujemy plik instalacyjny na dysku 

naszego komputera ς najlepiej na pulpicie.                                                                                                                        

 Teraz instalujemy program w naszym komputerze. 

 

Odnajdujemy na pulpicie naszego 

komputera plik instalacyjny. 

Dwukrotnie klikamy na i instalujemy 

ƻǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ǇƻǎǘťǇǳƧŊŎ ǿŜŘƱǳƎ 

ƛƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ 

ekranie 

 

http://www.splash-software.ch/
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Po zainstalowaniu uruchamiamy program SPLASH Entry Edytor i ustawiamy jego parametry. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¦ǎǘŀǿƛŀƳȅ ƧťȊȅƪ ƛƴǘŜǊŦŜƧǎǳ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƛ ƧťȊȅƪ ǿȅŘǊǳƪƽǿ  

½ŀȊƴŀŎȊŀƳȅ ȊŀƪƱŀŘƪť αwŜƧŜǎǘǊǳƧ ǊƻȊǎȊŜǊȊŜƴƛŀ ΦƭȄŦκΦƭŜŦέΦ ¢ŜǊŀȊ ǇǊƻƎǊŀƳ ŀǳǘƻƳŀǘȅŎȊƴƛŜ ōťŘȊƛŜ 

ǊƻȊǇƻȊƴŀǿŀƱ Ǉƭƛƪƛ ƭȄŦ ƻǊŀȊ ƭŜŦ ƛ ƻǘǿƛŜǊŀƱ ȊŀǇǊƻǎȊŜƴƛŀ Řƻ ȊŀǿƻŘƽǿ ǇƻǇǊȊŜȊ ǇƻŘǿƽƧƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜΦ  

WŜǎǘ ǘƻ ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ ǿŀȍƴŜ Řƭŀ ǘȅŎƘ ƪǘƽǊȊȅ ŘƻǘȅŎƘŎȊŀǎ ǳȍȅǿŀƭƛ tǊƻƎǊŀƳǳ tǊƻ {ǿƛƳ 9ƴǘǊȅ 9ŘȅǘƻǊΦ 

hŘ ǘŜǊŀȊ ǇǊƻƎǊŀƳŜƳ ŘƻƳȅǏƭƴȅƳ Řƭŀ ƻǘǿƛŜǊŀƴƛŀ Ǉƭƛƪƽǿ ƭȄŦκƭŜŦ ōťŘȊƛŜ {t[!{I 9ƴǘǊȅ 9ŘȅǘƻǊΦ 

 

tǊƻƎǊŀƳ ƳŀƳȅ Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴȅ ƛ Ǝƻǘƻǿȅ Řƻ ƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛŀΦ ¢ŜǊŀȊ ǇǊȊȅƎƻǘƻǿǳƧŜƳȅ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŜ 

naszych ȊŀǿƻŘƴƛƪƽǿ Řƻ ȊŀǿƻŘƽǿΦ  
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tƻŘƻōƴƛŜ Ƨŀƪ ǇǊȊȅ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƳǳǎƛƳȅ ƴŀƧǇƛŜǊǿ ǏŎƛŊƎƴŊŏ Ǉƭƛƪ ȊŀǇǊƻǎȊŜƴƛŀΦ tƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜ Ƨŀƪ 

przy pobieraniu programu i zapisujemy plik zaproszenia na pulpicie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Teraz ǳǊǳŎƘŀƳƛŀƳȅ ǇǊƻƎǊŀƳ {t[!{I 9ƴǘǊȅ 9ŘȅǘƻǊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ƻǘǿƛŜǊŀƳȅ Ǉƭƛƪ ȊŀǇǊƻǎȊŜƴƛŀ zapisany 

ǳǇǊȊŜŘƴƛƻ ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜΦ aƻȍŜƳȅ ǘƻ ǊƽǿƴƛŜȍ ȊǊƻōƛŏ ǇƻǇǊȊŜȊ ŘǿǳƪǊƻǘƴŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ Ǉƭƛƪǳ ȊŀǇǊƻǎȊŜƴƛŀ 

ōŜȊǇƻǏǊŜŘƴƛƻ ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜΦ 

Informacja               
o zawodach 

 
 
Dodawanie 
klubu 
 
 
Zapisz dane 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
²ǇǊƻǿŀŘȊŀƳȅ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ŘŀƴŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ ƴŀǎȊŜƎƻ ƪƭǳōǳΦ  

- bŀȊǿŀΥ ǿǇƛǎǳƧŜƳȅ ǇŜƱƴŜ ōǊȊƳƛŜƴƛŜ ƴŀȊǿȅ ƪƭǳōǳ 

- YǊŀƧΥ ǎƪǊƽǘ th[ 
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- wŜƎƛƻƴΥ ǿǇƛǎǳƧŜƳȅ ǿƱŀǏŎƛǿȅ Řƭŀ ƴŀǎȊŜƎƻ ƪƭǳōǳ h½t 

- YƻŘΥ ǇƛťŎƛƻƭƛǘŜǊƻǿȅ ƪƻŘ ƪƭǳōǳ όǎǘŀƴŘŀǊǘƻǿƻ pierwsze dwie litery kodu to dwie pierwsze litery nazwy 

klubu (w naszym przypadku α5ŜƭŦƛƴέ - DE ƛ YǊŀƪƽǿ Yw! Ґ 59Yw!ύ 

- Nazwisko: podajemy dane trenera 

- Ulica itd: podajemy dane adresowe klubu 

- Tel: telefon trenera 

- E-mail: adres mailowy trenera 
- www: wpisujemy adres internetowy strony naszego klubu 
 
tƻ ǿȅǇŜƱƴƛŜƴƛǳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǊǳōǊȅƪ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŀƳȅ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴŜ ŘŀƴŜΦ 
 
bƛŜ ǿŀǊǘƻ ƻǇǳǎȊŎȊŀŏ ǊǳōǊȅƪ ŘƻǘȅŎȊŊŎȅŎƘ ƪƻƴǘŀƪǘǳ ōƻ ǳƱŀǘǿƛŀ ǘƻ ƻǊƎŀƴƛȊŀǘƻǊƻǿƛ ƪƻƴǘŀƪǘ Ȋ ǘǊŜƴŜǊŜƳ 
ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ŜǿŜƴǘǳŀƭƴȅŎƘ ōƱťŘƽǿ ǿ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛǳΦ 
 
5ŀƴŜ ƪƭǳōǳ ƳŀƳȅ ȊŀǇƛǎŀƴŜΣ ǿƻōŜŎ ŎȊŜƎƻ ǇǊȊȅǎǘťǇǳƧŜƳȅ Řƻ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀƴƛŀ ȊŀǿƻŘƴƛƪƽǿ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
5ƻŘŀƧŜƳȅ ƴƻǿŜƎƻ ȊŀǿƻŘƴƛƪŀΦ ² ƻƪƛŜƴƪǳΣ ƪǘƽǊŜ ǎƛť ƴŀƳ ƻǘǿŀǊƱƻ ǿǇƛǎǳƧŜƳȅ absolutnie wszystkie 

ŘŀƴŜ ǿȅƧŊǘƪƛŜƳ ǇǊŜŦƛȄǳΦ {ȊŎȊŜƎƽƭƴŊ ǳǿŀƎť ƴŀƭŜȍȅ ȊǿǊƽŎƛŏ ƴŀ ǇƻǇǊŀǿƴŜ ƻȊƴŀŎȊŜƴƛŜ ǇƱŎƛΦ tƻŘŀƧŜƳȅ 

ǇŜƱƴŊ Řŀǘť ǳǊƻŘȊŜƴƛŀ ǿ ŦƻǊƳŀŎƛŜ 55-MM-wwwwΦ bƛŜ ȊŀǇƻƳƛƴŀƳȅ ƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ ƴǳƳŜǊǳ ƭƛŎŜƴŎƧƛ ƪǘƽǊȅ 

ǇƻŘŀƧŜƳȅ ǿ ǊǳōǊȅŎŜ L5 ȊŀǿƻŘƴƛƪŀΦ bŀ ȊŀƪƻƵŎȊŜƴƛŜΣ Ǉƻ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛǳ ǇƻǇǊŀǿƴƻǏŎƛ ŘŀƴȅŎƘ ƪƭƛƪŀƳȅ hY 

ȊŀǇƛǎǳƧŊŎ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŜ ŘƻǘȅŎȊŊŎŜ Ȋŀǿƻdnika. 

 

tǊȊȅ ǿǇƛǎȅǿŀƴƛǳ ƪƻƭŜƧƴȅŎƘ ȊŀǿƻŘƴƛƪƽǿ ǇƻǎǘťǇǳƧŜƳȅ ŀƴŀƭƻƎƛŎȊƴƛŜΦ 

 

aƻȍŜƳȅ ǊƽǿƴƛŜȍ ŜŘȅǘƻǿŀŏ ŘŀƴŜ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ȊŀǿƻŘƴƛƪƽǿΦ 

 

 

tƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ ƛ ȊŀǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛǳ ŘŀƴȅŎƘ ƻǎƻōƻǿȅŎƘ ȊŀǿƻŘƴƛƪŀ ǇǊȊȅǎǘťǇǳƧŜƳȅ Řƻ ŜŘȅŎƧƛ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ Řƻ 

ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎƧƛ  


